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Giganten,

Ik nodig jullie uit, vóór vrijdag 30 juni, jullie voorkeur aan mij door te geven. En wel als volgt.
Geef maximaal vijf nummers van door jou gewenste aanpassingen. Als je van die vijf wensen de een belangrijker vindt dan de ander, kun je dat aangeven met een puntenwaardering. Voor die waardering geef ik je totaal tien punten. Voorbeeld: Als je je vijf wensen even belangrijk vindt, geef je ze alle vijf 2 punten. Vind je er een echt heel wezenlijk, dan mag je die meer punten geven ten koste van de andere. Je mag ook minder wensen geven. 

Bijvoorbeeld:

	Nummer gewenste aanpassing
	Prioriteitspunten

	16
	5

	8
	3

	29
	1

	4
	1

	
	


Het spreekt vanzelf dat ik niet kan garanderen dat zelfs de volgens jou belangrijkste wensen al in de eerstvolgende versie worden geraliseerd. Ik wil alleen met jullie hulp de beschikbare programmeertijd zo effectief mogelijk benutten.

Alvast hartelijk dank,

Rob

	Voorkeuropgave van (naam inzender en e-mailadres):                                                                                                                                                  .                                                                            

	Nummer gewenste aanpassing
	Prioriteitspunten (totaal 10)

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	
	Aanpassingen NBB-Rekenprogramma (overzicht per 27/06/2006)
	

	
	
	
	
	

	Nr.
	soort aanpassing
	Details
	Toelichting
	prioriteit

	1
	algemeen
	Instellingen
	schermaanpassingen laten onthouden
	

	2
	algemeen
	instellingen
	als een subvenster open is, naar hoofdvenster kunnen switchen
	

	3
	algemeen
	instellingen
	allerlei (overbodige) meldingen weg laten of uit kunnen zetten
	

	4
	algemeen
	instellingen
	speeloverzicht niet standaard dichtklappen, maar zo laten als het was bij afsluiten programma.
	

	5
	algemeen
	instellingen
	Bij inlezen backup wel melding dat consistentiecontrole wordt uitgevoerd, maar als geen bijzonderheden worden gevonden automatisch sluiten en niet aan gebruiker twee keer vragen om te klikken op knop. 
	

	6
	algemeen
	instellingen
	printer ook na opstarten computer aan kunnen sluiten/in kunnen stellen
	

	7
	algemeen
	instellingen
	data-directory kunnen kiezen
	

	8
	algemeen
	schermopbouw
	Bij enkele schermen krijg je bij minimaliseren error 384 en klapt het programma er uit
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	9
	bridgemate
	algemeen
	Meerdere wedstrijden tegelijk draaiende kunnen hebben
	

	10
	bridgemate
	ontbrekende scores
	melding aanpassen: als alle scores binnen automatisch laten afsluiten?
	

	11
	bridgemate
	ontbrekende scores
	per ronde in BMPro melden als score ontbreekt
	

	12
	bridgemate
	schema aanpassen
	na aanpassen schema alle scores automatisch weer op niet verwerkt
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	13
	portal
	individuele competitie
	Stand individuele competitie naar website kunnen sturen
	R  1.2.39

	14
	portal
	slemcompetitie
	ook de gegevens van de slemcompetitie naar de website kunnen sturen
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	15
	schema
	controle
	toestaan dat paren meer dan één keer per zitting tegen elkaar spelen (wel melden)
	

	16
	Schema
	importeren
	ook andere formaten kunnen importeren naast binaire Pairs-formaat
	

	17
	Schema
	schema-editor
	Dit onderdeel moet zorgen voor het genereren en combineren van schema's
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	18
	Viertallen
	driehoek
	Programma moet zelf de indeling van de driehoek kunnen genereren
	P

	19
	Viertallen
	instellingen
	naast de vier keuzes voor de tiebreak vijfde keuze: geen voorkeur
	R  1.2.27

	20
	Viertallen
	schema 
	schema per groep in kunnen voeren en gebruiken
	R  1.2.39

	21
	Viertallen
	stand
	kunnen kiezen tot welke ronde stand naar portal gestuurd wordt
	R  1.2.39

	22
	Viertallen
	stand
	stand tot te kiezen ronde kunnen exporteren (oplossen fout 3265)
	R  1.2.39

	23
	Viertallen
	Butler
	Ook Butlerstanden kunnen bijhouden
	

	24
	Viertallen
	indelen
	eventueel paarnummers weglaten of vrije keuze
	

	25
	Viertallen
	reglementen
	net als bij parencompetities clubreglementen in kunnen  stellen
	

	26
	Viertallen
	schema
	veelhoekswedstrijden kunnen indelen
	

	27
	Viertallen
	spellen
	per tafel per ronde spelnummers kunnen instellen
	

	
	
	
	
	

	
	soort aanpassing
	details
	Toelichting
	pri.

	28
	Competitie
	indeling
	een indeling van een competitie over kunnen nemen (voor TI of volgend seizoen)
	R  1.2.39

	29
	Competitie
	combitafel
	combitafel moet automatisch ingesteld worden
	

	30
	Competitie
	indeling
	scherm bij stap 3 opzetten zitting groter maken zodat minder gescrolld hoeft te worden
	

	31
	Competitie
	indeling
	bij opzetten zitting in één keer voor alle groepen aantal spellen en ronden kunnen aanpassen
	

	32
	Competitie
	indeling
	Laddercompetitie
	

	33
	Competitie
	Individueel
	Een echte individuele wedstrijd moet uitgerekend kunnen worden
	

	34
	Competitie
	instellingen
	Butlerinstelling meer mogelijkheden; afhankelijk aantal scores
	

	35
	Competitie
	instellingen
	instellingen competitie-afhankelijk en niet installatie-afhankelijk maken
	

	36
	Competitie
	instellingen
	Per competitieronde kunnen kiezen uit Butler, paren en/of TI
	

	37
	Competitie
	instellingen
	per lijn kunnen kiezen uit Butler of paren
	

	38
	Competitie
	instellingen
	spelnummers combitafel kunnen kiezen
	

	39
	Competitie
	instellingen
	in speciale gevallen twee stilzits kunnen hebben
	

	40
	Competitie
	invallers
	correct registreren tbv meesterpunten
	

	41
	Competitie
	labels
	In alle denkbare situaties (individuele) tafels en paren kunnen vernummeren en verlabelen
	

	42
	Competitie
	meesterpunten
	extra tabellen toevoegen
	

	43
	Competitie
	meesterpunten
	variabele tabellen in kunnen lezen
	

	44
	Competitie
	paren
	paren sorteren op achternaam eerste speler (of keuze hoe te sorteren)
	

	45
	Competitie
	paren
	combipaar kunnen kiezen en daarna aangeven welke paren het betreft
	

	46
	Competitie
	paren
	invaller eerst aanklikken en dan paar kiezen dat met invaller speelt (en meteen vinkje invaller aan)
	

	47
	Competitie
	paren
	Gastpaar niet onderaan de lijst zetten, maar in beeld houden
	

	48
	Competitie
	paren
	mogelijkheid creëren om met driemanschappen te spelen
	

	49
	Competitie
	reglementen
	aanvullingen zijn gewenst en verbeteringen (stapelen gaat nu soms fout)
	

	50
	Competitie
	reglementen
	reglement voor bepalen clubkampioen toevoegen
	

	51
	Competitie
	reglementen
	niet meetellen score bij spelen met invaller of als combipaar
	

	52
	Competitie
	reglementen
	bonus voor spelen in combipaar met speler uit lagere lijn (hoogte afhankelijk van aantal lijnen verschil)
	

	53
	Competitie
	reglementen
	slechtste score(s) kunnen laten vervallen als meer dan x keer met vaste partner is gespeeld
	

	54
	Competitie
	reglementen
	buiten mededinging mee kunnen doen aan competitie
	

	55
	Competitie
	reglementen
	score met invaller telt maar gedeeltelijk mee (bv. 50%0
	

	56
	Competitie
	reglementen
	score in andere lijn begrensd door eigen gemiddelde plus of min bepaald vast percentage
	

	57
	Competitie
	reglementen
	als nog geen eigen gemiddelde bekend is, scores behaald met invaller als voorlopig eigen gemiddelde kunnen hanteren
	

	58
	Competitie
	reglementen
	net als bij afwezigheid ook bij spelen met invaller onderscheid tussen 1e, 2e, 3e keer etc.
	

	59
	Competitie
	stand
	mogelijkheid om te kiezen voor x beste resultaten laten tellen ipv y slechtste laten vervallen
	

	60
	Competitie
	standen
	als een open zitting onderdeel uitmaakt van een individuele competitie melding bij revisie
	

	61
	Competitie
	Top-integraal
	Als TI gekozen ook indelen top-integraal mogelijk maken.
	

	62
	Competitie
	Top-integraal
	overzichten per groep, maar wel TI-scores
	

	63
	Competitie
	Top-integraal
	mogelijkheid om per lijn stand te maken op basis van TI- of lijn-scores
	

	64
	Competitie
	uitslag
	via export (en/of printen?) in één keer alle lijnen kunnen exporteren zoals al wel kan bij externe overzichten
	

	65
	Competitie
	uitslag
	frequentiestaten met paarnummers
	

	66
	Competitie
	uitslag
	promovendi en degradanten in uitslagen en standen zichtbaar maken
	

	67
	Competitie
	uitslag
	in eindstand ook meesterpunten vermelden die behaald zijn.
	

	68
	Competitie
	uitslag
	uitslag ook automatisch naar oorspronkelijke speler kunnen sturen als met invaller is gespeeld
	

	69
	Competitie
	zitting
	aantal spellen per ronde verhogen tot maximaal 28 of 32
	

	
	soort aanpassing
	details
	Toelichting
	pri.

	70
	ledenbestanden
	kopiëren
	(delen van) ledenbestanden kunnen kopiëren naar andere ledenbestanden
	R  1.2.27

	71
	ledenbestanden
	leegmaken
	in één keer een geheel ledenbestand kunnen legen
	R  1.2.27

	72
	ledenbestanden
	parenbestand
	ook voor competities parenbestanden kunnen gebruiken
	R  1.2.27

	73
	ledenbestanden
	exporteren
	zorgen dat export vanuit het programma in te lezen is in andere versie NBB-Rekenprogramma
	R  1.2.39

	74
	ledenbestanden
	exporteren
	e-mailadressen kunnen exporteren naar e-mailclient
	

	75
	ledenbestanden
	exporteren
	ook het veld met voornamen kunnen exporteren en importeren
	

	76
	ledenbestanden
	gastspelers
	Ook voor gastspelers e-mailadres kunnen registreren en uitslagen mailen
	

	77
	ledenbestanden
	instellingen
	kolommen blijvend aan kunnen passen (breedte, volgorde e.d.)
	

	78
	ledenbestanden
	mp-gegevens
	Scherm en export maken waarmee mp-gegevens en NBB-ranking zichtbaar gemaakt kunnen worden
	

	79
	ledenbestanden
	onderhoud
	na wissen van lid springt programma naar eerste lid; liever naar volgende in lijst
	

	80
	ledenbestanden
	opzet
	andere opzet van ledenbestand overwegen (koppeling via lidnummers?)
	

	81
	ledenbestanden
	status
	de status ex-lid betekent nu niets; idem voor overleden. Telling aaanpassen
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	In de kolom prioriteit graag aangeven welke prioriteit een aanpassing moet krijgen. R + een nummer geeft aan in welke versie de aanpassing gerealiseerd is. P betekent dat het in de planning zit voor de update van augustus 2006. Verder graag één verbetering prioriteit 0 geven (hoogste, dit moet wat jou betreft echt z.s.m. gerealiseerd worden). Hoe lager de prioriteit, hoe hoger het getal; schaal 1 t/m 5. Als je vindt dat iets juist niet moet, dan prioriteit 9 geven.
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


